
锈湖新作 the past within（ARG）目前进度战报 

                                                                汇编者-朱一品 

欢迎入群和小伙伴们一起讨论本次绣湖新作的彩蛋部分！无论你是从什么平台，什么

渠道发现了这个群，我们都欢迎你和我们一起探讨关于 RUSTYLAKE 的一切！这个文档主要

帮助还未了解战况的新群友们跟上进度，所以如果你有什么疑问，请先看完这个文档，如

果有不理解的再去群里进行询问（如果太多新群友提问大家已知的内容，就会导致讨论环

境混乱，大家无法正常发言！！），谢谢配合！ 

 

首先你需要了解 ARG 是什么： 

ARG（Alternate Reality Game）侵入式/另类实境游戏就是把谜题放在现实中，以现实

为舞台来进行游戏，玩家可能需要真的进行线上或线下的合作解谜来破关，这次貌似还是

线上为主。 

 

本次 ARG 的谜题是有关于“神秘卷轴”的谜题 

 

关于神秘卷轴的数量，目前由于国外 ios 平台的成就系统显示应该是有四个卷轴待开

启，再结合已知信息，我们推测应该是在过去第一章、过去第二章、未来第一章、未来第

二章各有一个等待寻找的卷轴。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

目前我们只找到 3 个卷轴（未来第一章、过去第一章，未来第二章）的获取方式，关

于如何获得这 3 个卷轴，具体推理和方法如下： 

 

第一个卷轴 

北京时间 22 年 11 月 2 日凌晨，官方的发售直播“MemoryCube_recording_02481” 

(YouTube)中出现了相关线索：本次直播的主要场景就是一张桌子，桌子上的黑色方块会出

现一些画面，桌子上的电脑会出现一些代码或者图案，然后视频的左上角可能出现时间，

左下角会有电池的电量标记（eg：01:03:00），玩家们把所有信息都收集后可以得到（按时

间顺序排列）： 

08:09:00——玫瑰 

11:08:00——时钟 

01:25:00 - Steam 代码(有人证实可以领取游戏)，电池降至 4 格 

07:02:00——眼睛 



04:18:00 - Steam 代码 

 

05:15:00 - Steam 代码 

09:18:00 -机器里堕落的灵魂 

01: y -这里很奇怪，是我们推理的起点 

02:05:00 - 

10:20:00 - Steam 代码 

06:06:00 -房间(浴室，可能)(水槽，镜子，椅子，桌子和一些东西)。戴尔的浴室吗? 

03:01:00 - Steam 代码和机器谜题盒?(来自未来版/3d 版?) 

01: Y-再次很奇怪 

以上内容就像完成了一次循环一样，下面的内容开始按照和之前相同的顺序重新显示

时间： 

08:09:00 -另一个谜盒 

11:08:00 - 

01:25:00 - Rose 再次+ Steam 代码 

01:Y -再次|电池下降到 3 格 

07:02:00 - Steam 代码 

04:18:00 - Albert Casket 

05:15:00 - Steam 代码 

01:Y -闪秒(鹰眼) 

01:25:00 -也显示了几秒钟 

09:18:00 -挂着巫毒娃娃 (艾伯特的?) 

此时循环打破，接下来显示的是： 

06:06:00 -再次谜盒，Steam 代码 

01: Y 

01:25:00 - 01:Y 闪烁几次|电池下降到 2 格 

在 youtube 时间戳 57:21 的 10:20:00，电池降至 1 格 

06:06:00 -小萝丝和阿尔伯特的照片 

03:A 

03:01:00 - Steam 代码 

01:Y 和 01:25:00 再次闪烁 

01:25:00 Albert Vanderboom 棺材牌匾和 Steam 代码+谜盒，有软盘(可能是电脑) 

06:06:00(闪烁) 

03:01:00 - 

02:05:00-房间有时钟，镜子和桌子和 Steam 代码 

04:18:00-死去的阿尔伯特在棺材旁+电脑打开 

结束 

 

   观看以上直播，大家对于方块内显示的图像没有很好的解释，但发现通过研究时间可以

得到：上面写着 01:Y，然后 01:25,Y=25，然后 03:A 和 03:01,A=1(01:Y 闪了很多次)，这是

否意味着 1=A, 2=B，…，25=Y, 26=Z 等等。01:Y 表示第一个字母是 Y? 03:A 代表第三个是

A，所以我们结合所有出现过的时间，用 A1Z26 计算分钟，用小时计算顺序。可以得到： 

01:25:00 Y 

02:05:00 E 



03:01:00 A 

04:18:00 R 

05:15:00 O 

06:06:00 F 

07:02:00 B 

08:09:00 I 

09:18:00 R 

10:20:00 T 

11:08:00 H 

最终答案是“YEAR OF BIRTH”。将 Albert 诞生年份 1867 在游戏的未来第一章输入，然

后给出了散热器滑块的提示，通过暴力破解，答案为 2 4 4，将散热器调到 244 位置，就可

以得到一个卷轴。而其他人的年份则直接是不可用的状态，尝试过的还包括这部的主角 

Rose - 1909 还有 Laura – 1935。11 月 14 日，官方将第一次直播的封面改成了散热器 244

图标，终于结束了这个未解之谜。 

 

第二个卷轴 

 

北京时间 22 年 11 月 3 日晚上，新官方直播 " MemoryCube_recording_02715" 

(YouTube) ，内容同样是一张桌子，这次的解密主要信息有：左上角变换的文字，电脑显

示的四宫格方框图案和中间黑方块的一些画面。 

首先视频左上角循环出现了如下字符： 

NIBAC 

EHT 

NI 

SKOOB 

EHT 

REBMEMER 

容易看出实际上就是倒着写的：remember the books in the cabin，这让我们想到了去

年 11 月官方发布的预告片，片中有一男一女在合作玩游戏，他们身边有四本书： 

  

书脊上有符号。 

电脑出现的四宫格和黑色方块内的图片，推测是和下面的书本标题对应的符号位置相

关。 

 

 



 

 

 

我们通过对书脊名字的辨认，可以得到： 

 
到此为止，我们获得了两个卷轴。 

 

 

 

 



 

第三个卷轴 

 

北京时间 22 年 11 月 8 日晚 23:00，新官方直播" MemoryCube_recording _02932" 

(YouTube)到来，等待许久的大伙终于等来了第三次直播，这次很多群友都实时观看直播并

跟进，大家讨论十分激烈。 

此次直播中在正常的桌子之外，出现激活码的地方没有有效信息，我们可以直接略过，

直接给出有用信息：  

 

1 血-x 

2 月亮-0（这里是一个月相变化的动画，这里只展示一个截屏） 

 



3 刀 KNIFE-x（还原对称图案） 

4-书-x（游戏中肉由耳朵提取，所以这里很容易误认为是肉的提示，但其实通过排除

法和仔细观察得知，这是一本书） 

5-太阳 SUN-0（由 ascii 码翻译得到）（之后屏幕闪了一次-剧情线索相关？） 

6 宝石 gems-x（猪圈密码） 

7 锤子-x（出现了可能是敲门的声音，先 3 下，后 7 下，推测为锤子砸门，且符号为 x，

由于只有声音信息，就不放截图了） 

8 棺材-x 



9 卷轴-0（一个卷轴打开的动图） 

10 未来-x（法语-I am，日语-always，西班牙语-in front of 波兰语-you，连起来就是：

我一直在你前面，推测应该为：未来，因为未来总是先于现在） 

 

11 钥匙-x（按照 1-k，2-e，3-y，连起来-key） 

 

12 面具-0（出现画面的同时，有一声非常失真的“wear my mask”，吓得我半死） 

 

13 方块-x（这次电脑上快速出现摩斯电码如右，为-.-./..-/-..././，

翻译为 cube） 

 



14 血-0（这次血从 x 变成了 o，可能是之前给错了，然后修正？同时这次背景音中出

现了钢琴声，简谱为5#, 5,2,1四个音，对于这段钢琴音暂时没有眉目，可能只是背景音效） 

 
15 肉-x，（再一次 ASCII，用其大写字母表翻译可以得到 FLESH-肉） 

 
16well done matteo，这里可能是一个官方“嘲讽”玩家的信息。Discord 上有一个帮忙

整理卷轴图案的玩家就叫 matteo，这里跟现实中的玩家进行了互动，官方有心了。 

 
17 大黑-x（此画面后又突然出现闪屏，真的有剧情？？之后出现的苹果邀请码闪了一

下屏，不知道是不是剧情相关信息。） 

 

 



18 骨头-x（猪圈密码梅开二度，bone，官方你是不是没活啦！可以咬打火机！） 

 

19 蜡烛-0（多国语言翻译：荷兰语-I am tall，中文-when，立陶宛语-I am young，土

耳其语- I am short，意大利语- when，罗马尼亚语-I am old，连起来就是一个谜语 I am 

tall when I am young I am short when I am old，谜底就是蜡烛，这里的语言实在是太多太

杂了，幸好有 discord 上的各种国家友人一起解密。这之后又是突然一声响，屏幕一闪） 

 

20 眼睛-0 

 

21 之后仿佛听到了有人开门走进房间的声音。然后出现了以下左图画面，未出现 xo

符号。然后恐怖的来了，伴随恐怖音效，画面左侧出现了一个人走过，然后迅速消失，直

播陷入黑屏结束。 



总结整场直播，我们可以得到黑板卷轴的获取方式。除了血的 xo 符号经过修改，其他

的都按照原样进行，其中 x 代表不需圈出，o 代表需要圈出，我们得到了下图： 

 

至此，我们获得了第三个卷轴。 

与前两次直播不一样的是，这次直播仿佛加入了一些除线索之外的“剧情”信息，到底

是谁在向我们传达这些录像？为什么画面会出现卡顿？为什么会出现嘲讽现实收集卷轴玩

家的话语？最后出现的人影又是谁？这可能需要我们在之后的 arg 中揭开了。 

 

第四个卷轴 

 

北京时间 22 年 11 月 17 日晚 24:00，官方第四次直播" MemoryCube_recording 

_03152" (YouTube)，为大家带来过去第二章钢琴的卷轴线索 ，一起来看这次的线索（邀请

码略过）： 

1 电脑屏幕显示 tpw 的图案 

 
2 虾子-蜜蜂-蝴蝶-玫瑰，loading 的进度条一会增加，一会又会减少一点，逐渐增加

到 100%， 

 

 



3.Steam-processing，trading card dropped，琴键，提示本次提示与 Steam 集换式卡

牌相关，且解答方式为钢琴。而后闪屏一次 

4 10/16 D 五线谱低音 re 

 
5 02/16 B 集换式卡牌 

 

6 12/16 B 蜜蜂，与蜜蜂的嗡嗡声，应该指 bee，也就是 B 

 

7 06/16 D 集换式卡牌 

 

8 16/16 G 哈维的盒子中梳子，对应位置音为 G 

 



9 01/16 A 集换式卡牌 

 

10 well done WERKA，再一次跟 discord 现实玩家互动，这位也是正在 discord 收集线

索，突然吃瓜吃到自己家 

 
11 13/16 C 五线谱高音 do，之后出现的邀请码，有一些并未显示平台图标，不知道是

否有意为之 

 

12 04/16 D 集换式卡牌，之后出现人影飘过 

 

 



13 09/16 E 根源中家庭舞会，萨缪尔拉琴的右边的音（此处伴随一段恐怖诡异的 BGM） 

 
14 07/16 E 集换式卡牌 

 
14 14/16 B 科尔文音乐手势，可以表示 7 种不同的音符，据说是音乐入门课程，Ti-B 

 
15 08/16 G 集换式卡牌 

 
16 11/16 C 天堂岛三人合奏,背景音里播放的是失真的“there was a ‘C’”，也是够直接了 

 
 

 

 



17 05/16 C 集换式卡牌 

 

18 15/16 A  BGM 是 family tune，这首曲子的调值（key）是 A 小调，因此是 A 

 
19 03/16 C 集换式卡牌 

 

20 白色树 

 

21 人转身朝向我们，直播结束 

 



由此我们得到钢琴的密码为：ABCD CDEG EDCB CBAG 

注意弹琴时需要快速将 16 个音弹完，中间不能停顿太久，不然系统会识别中断。 

至此，四个卷轴的解密已经全部集齐 

 

当我们打开卷轴时，可以得到不同的 icon，目前我们发现，通过修改系统的时区，以

及不同的系统时间，我们可以得到不同的代码，也就是说，绣湖官方希望把全世界各地的

玩家联合起来一起破解谜题。目前，在群内的小画桌上，我们可以看到目前从各个渠道我

们收集到的各种各样的 icon。我们将其进行分类： 

①类似猪圈密码的 icon（只是形状很像，实际上可能跟猪圈密码没有关系） 

②九宫格 icon 

③X=黑白格 icon 

 

我们发现，部分九宫格 icon 的图像有部分重合，可以通过拼凑的方式组合在一起，可

能可以得到一个更大的棋盘格，然后在上面画上猪圈密码 icon 的“围墙”，再加上黑白格的

属性，可以拼成一个迷宫、或者棋盘、或者二维码。目前我们还在大量搜集与尝试中。现

在通过已经拼出的信息，可以确定应该是两个 5*n 的区域，分为“黑白方块”与“线围成的数

字”两个区域。数字区已经隐约可以看到数字的轮廓，黑白方块的信息目前感觉可能是某英

文单词。这个过程经历了一个月多月的时间，国内的卷轴基本上早就开完了，但是国外很

多时区的卷轴都很难找，毕竟时区不同我们只能苦等，但到最后还是没有通过网络把所有

卷轴集齐，可能官方还留了一手？ 

※目前的确可以通过寻找存档源文件、破解源代码的方式获得本不属于自己

时区和时间的新 icon，但就这个问题我们问过官方人员 JintarmLubu，他的答复

是 ： We would ask not to share this information as it would spoil the 

surprise.Thank you for letting us know.We did not intend for you to obtain hints 

this way.The goal is to try and bring communities and people together.（翻译：

我们希望不要分享这个信息（破

译源代码等行为），因为这会破坏

我们为玩家们制造的惊喜。谢谢

你告诉我们。我们不打算让玩家

以这种方式得到提示。我们的目

标是努力将各个国家的玩家团结

起来。） 

所以禁止在本群讨论

与实践用源代码、修改源

文件等暴力破解的方式解

决本次 ARG！！这是对作

者、制作组以及全体玩家

的尊重！！谢谢配合！ 



第五次直播与网页解密 

12 月 2 日晚，我们惊喜地发现官方推特又更新了直播相关内容，是最后一次直播预告。 

 
在这张图中我们提取有效信息：有四个录像带 02481,02715,02932,03152 分别是前四

次直播的标题编号，可知这四个编号是逐渐递增的关系，但我们并未发现这个增加符合什

么函数，增加规律代表的含义也尚未清楚。 

 

在其中我们找到了这个手写编号的录像带，应该对应着直播编号 03669（符合递增规

律），后面的 7-12 数字可能代表着直播将在 12 月 7 日左右进行，由于时差原因，可能不

是我们中国的 12 月 7 日，但大致可以确定日期。后续确定是在 7 号北京时间晚上 10 点进

行直播。 

本次直播的有效信息其实并不多，前面基本就是在对答案，告诉大家前几次的解密答

案是什么（其实都是已知信息。。） 

首先是自报家门（tpw）然后是第一次直播的答案： 

 



然后是一次突如其来的闪屏，加上下面这个画面闪现（樱花树与劳拉？）： 

 

第二次直播答案+第一次 Albert 闪屏，随后是闪现了这个磁带的画面： 

   

  
第三次直播答案（黑板图案）+第二次 Albert 闪屏+闪现画面（患者？）： 

  

 

 

 

 

 

 



第四次直播答案（钢琴，琴键答案图片就不放了，节省篇幅，反正已知了） 

*16  

粉樱花树-第三次 Albert 闪屏（拿方块，）随后整个画面变得模糊，原来这个画面是在

一个老式电视上播放的影像。随后又是一个电视花屏，有个人从电视里把录像带拿出来了。 

   

  

 

 

随后就是一段广告，说的是一个可

以帮助你储存记忆的公司，并在最后给

了 网 址  ( 广 告 视 频 可 以 在 b 站

BV1Je4y1u7rH 或 BV1Ev4y1R7YD 看) 

提 取 有 效 信 息 ： 网 址

http:/www.bestkeptmemory.com 、电话

+31 854015026，电话可以直接打，是

荷兰的电话，打出去是国际长途，打通

后对面接了，在钢琴音背景下男声说“欢

迎致电中心，所有教授都在忙，有需要

请访问网站”，然后是一段电子音，音阶

为 DEADFACE(简谱 23624613)  

www.bestkeptmemory.com


 

 

打开网页，可见该网站有 6 个部分：home，services，success stories，FAQ，YBKM，

以及 book now 界面。 

Home 界面主要是打广告，说前 100 名患者打电话预定可以五折优惠，服务时间星期

一至星期五-上午 9 点至晚上 9 点。下面有三名曾经得到治疗的患者给了五星好评。还有

两个小广告，其中一个 join our memory lottery 点进去可以填写问卷（要连 vpn）这个填了

问卷之后会收到 google 表单发给你的一封邮件，然后你的名字将在 YBKM 界面上的“名人

堂”上出现。在此感谢把 1 群 2 群群号放到名人堂的群主 quest，咱这也算是把整个群的人

都留名到网站了。另外提醒各位玩家，尽量留正常的名字，网站全世界都看得到。。。看到

好几个整活的笑死、、另外我们注意到，第一个留名的人叫 Bob，应该就是白门里那个 Bob

（劳拉男朋友）另外还有一个像是一个数学题，可能是解密相关。 

 

 

 



 

Service 部分主要讲述他们将给你带来 3 种记忆服务：①记忆储存-帮助你储存生命中

重要的记忆（eg：初吻，婚礼，童年回忆，逝去的人等），并表示这种服务几乎没有副作

用。②记忆寻回-用最新的大脑扫描技术精确定位丢失的记忆，并重新引导进大脑。③记忆

提取-帮助患者提取不想要的糟糕记忆。但警告了：这是一种实验性的治疗方法——它不能

对手术过程中或手术后任何时间可能发生的任何心理伤害负责。副作用包括但不限于:部分

或全部记忆丧失，行为不稳定，精神分裂，记忆污染或灵魂腐败。下面的小广告有三个选

项，每个选项点击后网页都会有些许变化，出现乱码或乱图，可能在解密用得到。 

 
Success stories 部分主

要介绍了患者成功进行这种

治疗后的评价，他们通过这

种技术获得了生活与事业的

成功。之前在 home 界面评

价的三个人也在这里有出现。

下面有个长方形的图片，点

进去就是这个网站的广告视

频，我们在第五次直播结尾

已经看过了。搞笑的是，拉

2 个朋友或家人享受服务能

打五折（拼多多直称内行）。 



 

FAQ 界面主要回答一些常见问题。可以提取一些跟手术相关的信息。这个网站的幕后

人员是有证的医生以及记忆研究领域的顶尖科学界，声称患者和患者的记忆会得到很好的

照顾。患者可以通过发送申请信的方式参与，如果被选中，将被邀请参加面试（可以线下

也可以线上-与时俱进了属于是）申请过程最长 1 个月，手术+恢复时间为 1-2 小时，手术

结束就能看到结果。手术不成功不能退款（黑心商家！！）如果在本页面找不到你想问的问

题，点击链接可以发送邮件到 support@bestkeptmemory.com 这个邮箱，我发了一封邮件，

得到的回复见下页图

片。 

另外，本页面还

有一则咖啡广告，是

贴图，点了没反应。

这些文字中有些单词

好像少了字母，读起

来怪怪的。 

 

 



传统艺能了属于是，问就是不在 hhh 



Book now 界面是一个问卷，有了上次白门的经验，很容易猜测是不是可以在网页内找

到正确答案。 

网站介绍完毕，现在解密正式开始。 

通过访问该网页的源代码我们可以得到有若干（？/10）的字符，对应十个信息。我们

把 book now 的表单随意填写后提交，会弹出一个大量 emoji 的页面（见上），以及提交按

钮，所以需要按顺序点击 10 个 emoji 并提交即可。 

这 10 个 emoji 分别是：牙，wink，托腮思考，墨镜黄豆，剪刀手，玫瑰，电话，星星，

虾子，死亡脸，按照顺序点击就可以进入下一步。 

关于这 10 个 emoji 的解密过程如下： 

1-牙 

提示咖啡广告 

咖啡广告的图片看文件名可知，font-字体，

firstletters-首字母。即为图片上五个单词对应字

体的首字母。即为 tooth 

Some coffee -Times New Roman/ 
Damn bood-old English test MT/  
Here-Helvetica 

2-wink 

提示 adler 评论区头像 

睁一只眼闭一只眼，对应  

3-托腮思考，同理 -  

4-墨镜黄豆，同理 -  



5-剪刀手（小学奥数题过程略） 

提示解谜题目 

解出来答案为 2，即为剪刀手  

6-玫瑰 

 
三选一广告，选择第一项蝴蝶，再向上翻，发现第一段文字变成了乱码 

 
将这段文字输入到记事本中，箭头变成空格，可以得到一张抽象画 

是一枝玫瑰  



7-电话 

 

跟 6 同理，选择第二个选项蜜蜂，翻上去发现第二段文字变成乱码。个人认为这个的

解谜是最抽象的，这段乱码把他看成火星文（象形英文）即可得到一个谜语 

 

I HAVE A RING BUT NO FINGERS. I USED TO STAY STILL ALL THE TIME, 

BUT NOWADAYS I FOLLOW YOU AROUND（我有戒指，但没有手指。我以前

总是一动不动，但现在我跟着你转）英文字谜，谜底是老式转动拨号的电话。 

8-星星 

 

同上，选择第三个选项 tpw，翻上去发现第三张图的配图发生了错位 

→  

仔细对比发现这些地方发生平移，对应摩斯电码…/-/.-/.-./即为 star  

  
9-虾 

提示 FAQ 界面 



想起 FAQ 里读起来怪怪的，缺少字母的单词了吗，找到它们，发现缺少的字母刚好能

连成 shrimp，正确单词应为（(s)cientists、W(h)at、p(r)ocess、includ(i)ng、i(m)mediately、

(p)rocedure） 

Who is behind BestKeptMemory.com? 

BestKeptMemory is spearheaded by licensed doctors and top (s)cientists in the memory 

research field. You can be assured you and your memories are in good hands! 

W(h)at services do you offer? 

Please check our Services page for more information! 

How do I become eligible for a procedure at BestKeptMemory.com? 

To register for a procedure, send us an application letter and if you get accepted you 

will be invited for an interview, immediately followed by your requested procedure. The 

interview can be conducted on-site or in your own home using a webcam. 

How long is the whole application process? 

The application p(r)ocess can last up to 1 month! 

How long is the procedure? 

Procedures range between 1 to 2 hours includ(i)ng recovery time. 

When can I see results? 

Results will be seen i(m)mediately after the procedure is completed. 

If the (p)rocedure is unsuccessful, will I be eligible for a refund? 

We do not offer refunds on any of our services. 

10-死亡脸 

提示拨打这个电话 

结尾听到一段电子音，音阶为 DEADFACE(简谱 23624613)，即单词 dead face  

 

将 10 个 emoji 依次按下后，点击提交，出现这个页面： 

 

需要解密用户名和密码，很容易猜测可能是卷轴拼图得到的单词和数字，但很遗憾并

不是。通过反复尝试得到用户名-cbrunswick 密码-never_forget 

用户名解密： 

官方回复给我的邮件中有一幅图 

这张图的文件名就是 cbrunswick 

这是一个医生的照片，可能这就是这个医生的账户名吧 

 



密码解密： 

Success stories 部分最底下有一个由 12 幅图拼起来的长方形图片，这张图的名字是：

banner_firstletters_password，提示了密码在这里找。每张小图都是这个网站的广告的截图，

我们需要去看这个截图在广告出现的具体时刻，并分辨出在这个图片出现时正在念的单词，

并截取每个单词的首字母，连起来就是密码。具体图片与单词解密看下图。这个过程确实

很繁琐，感谢群友麦 x 提供的解密图片。连起来即为 never_forget。 

 

 

 

 



 

 
输入用户名和密码，我们进入这个网页 

 
菜单有 clients 患者，potential clients 潜在患者，company files 公司文件三栏。 

1-clients 患者 

这栏显示本医院一共有 688 名患者，但有资料显示的仅有 14 位患者，最后一名患者

信息显示已损坏。患者信息有 3 种类型：①面试视频（或视频截图。视频需要 vpn 观看）

②患者发送邮件的打印件或手写的申请信③患者入院信息表（②③看起来都很旧了，有打

湿过后晒干的痕迹，有的上面甚至有水杯印子）并不是每个病人 3 种信息都齐全，有的只

有 1 种，有的 2 种，有的三种都有，但都一定有③，③的文件名为该患者的院内 id（eg：

D0012）（这真的很白门，但目前不知道两者间有什么关联）目前在关于这些患者的信息中

我们并未找到进一步的线索，只能浏览一遍，所以关于这部分的内容就不详细讲解了。可

喜的是，在这些患者的资料中，无论是视频还是图片，都出现了一些我们之前未收集的

icon，这些可以帮助我们进一步拼好拼图。 

放一些文件和视频截图： 



 



2- potential clients 潜在患者 

潜在患者其实就是我们自己哈哈，在名人堂上留名的人都可以在这里查到，输入你当

时设置的 nickname 和 application password 就可以找到你自己，memory size 可能是指你

输入的回忆的字节数 

 
 

3-company files 公司文件 

 

①Memorycube-recordings 

进入后输入五次直播的录像编号，可以找到对应的油管链接，关于有没有其他的录像

编号，暂时不知道。 

 

 

 

 

 



②confidential tapes 机密资料 

 
这里的密码是 83620543354，应该是 icon’拼图的“线条”密码答案，现在虽然并没有收

集全所有的 icon，但根据已有的 icon 拼图确实可以拼出其中一些数字，至于没有拼完-答

案是如何得出的，可能是穷举，可能是解包，涉及到一些争论，本文仅转述解密成果，编

者不予置评。 

 
输入后得到这个链接：https://www.youtube.com/watch?v=ejEuP1vSiUQ，现在也可以

在 b 站 BV1c44y1D78B 看到这个视频，是新作“列车”的预告，应该是明年春季上线 

 
3-MISC 安全杂项 Miscellaneous 

 
这里的密码是 albertlives，应该是 icon’拼图的“黑白格”密码答案。 

 
输入后得到左下图。如果输入其他内容，得到右下图。难道 Albert 就是那个资料损坏

的患者？ 

  

https://www.youtube.com/watch?v=ejEuP1vSiUQ


至此 tpw解密内容暂时告一段落，感谢大家一路以来的陪伴。如果后续有

更新内容，也会继续更新。 

在初玩这款游戏的时候，我如何都不会想到，我们一个在 b站评论区随机

由陌生人组起来的群，现在能发展成 2个庞大的群组，两个群的人数现在已经

超越 2000 人并还在增加，这么多爱好者蜂拥而入确实让我们受宠若惊。这一个

月来，解密时大家热烈讨论，等直播时抽象发病，闲下来时讨论生活，无论何

时都能看到大家的活跃。一个月的时间，有矛盾，有欢笑，有疯狂，有苦累，

但我们依旧是走了过来。看到 dc的在线文档和我们群的在线文档和桌布里

icon一张张拼成大图，我真的佩服这群火眼金睛的眼力与毅力；前两天在 b站

刷到了魔法猫发的团建视频，我感受到了大家已经从陌生人逐渐成为了朋友；

当两个群的群号在 bestkeptmemory网站名人堂上出现的时候，我由衷地感到自

豪。当然，我们管理人员其实很多也是第一次建群管理，我们也知道有很多不

周到的地方，请群友们敬请海涵，我们努力变得更好。总之这一个月的经历是

相当宝贵的，真心感谢与各位玩家在此相遇！ 
 

由于等待官方直播的时间过于无聊乏味，群友们在探索和实践中创造了属于自己的群

文化，以下内容主要是关于本群的梗百科。 

 

（还有更多。。） 

 

本群梗百科名词解释 

 

1 苦等直播 官方一直不放出下次直播，苦苦等待，群内人员的精神状态堪忧。 

2 穷举美学、 

我不举了 

由于未来第二章的黑板已经几乎确定一定会有卷轴，所以群友们开始

了对黑板的无限穷举，经过计算，黑板的可能性超过了 4 万以上，几乎很

难穷举出来，所以群友们在“穷举”和“我不举了”之间反复横跳。 

3 看群文件 由于不断有新人进群，不看群文件，就开始在群里发言提问一些老生

常谈的问题，老群员只能不断地发“看群文件”敦促新群友学会先阅读再发

言，久而久之成为一个梗。 

4 亲爹乱爬 最早出自 up 主“神奇陆夫人”和“逍遥散人”的视频，其中对于 Albert 大

黑爬行的姿态精确描述为“他在阴暗的爬行”，用词精确具象，得到广泛认

可。 



5 找二四四 由于未来第一章的卷轴，获得方式中的“244”烟雾报警器是暴力穷举出

来的，至今无人得知原因，所以大家认为与其找下一个卷轴，还不如研究

244 到底是什么原因。 而有人发现 11 月 3-5 号时官方油管账号的粉丝数

刚好是 24.4w，这个解释荒诞而不失一丝道理（但大概率不是正确答案）。

同时有更多离谱的 244 解释正在被发现，因此成梗。后官方修改了第一次

直播的封面，解决了该未解之谜，所谓“244 教”也就此陨落。 

6 哈维邪教 在谜题讨论之外，讨论剧情的玩家们精神也已经逐渐失常，认为锈湖

的世界观是在鹦鹉哈维的基础上建立的，认为哈维为第一阿修罗和创始者

（哈维创世纪论），进而延伸出“哈维神教”，精神状态确实值得观察研究，

建议快进到送进白门，提取新的记忆方块。（小编在此声明：本群反对邪

教，崇尚科学！） 

7 世界协作 官方 discord 上其实也有很多国人，但是大家只能用英语交流。本次活

动需要全世界玩家共同参与，希望大家有条件的多联系一下在其他国家和

地区的朋友，说不定就会有新的 icon 出现。 

8 文化输出 由于官方一直不放直播，让群友们产生了“官方是不是在 PUA 我”的猜

想，有想法的群友提出：将加班 996 等思想灌输给官方工作人员，或者以

不在 discord 更新进展的方式反向 PUA 官方，总之：别墨迹了快点放直

播！！ 

9 已有感谢 由于大部分国内玩家获得的 icon 都是一样的，所以新人入群时发出自

己的 icon 大概率已经获得。不过还是非常感谢各位的热情加入！ 

10 时间轮回 The past is never dead, it is not even past.在本群内经常出现已经讨论

过的问题，被另一个群友提起，然后在被讨论一次的情况，可能这就是锈

湖世界观在本群的表现形式吧。 

11 “穷举”哥 11 月 6 号晚上，群里有人声称自己穷举出了黑板的符号排列，得到了

第三个卷轴，并且给出了自己判断的依据，但随后被人指出是拿了解包后

的答案装比，并不是本人穷举出来的。这种根据答案倒推过程，且还拿来

装逼的行为，得到了广大群友的唾弃。警钟长鸣！！此人已被移出群聊。当

然也有群友根据此人放出来的结果找到了官方的开发者日志可能有相关提

示，但是由于证据链不足，且有着拿着答案找过程的嫌疑，该想法已被否

决。希望大家在合法合规的推理线出来之前不要传播卷轴三的相关信息与

图案！！谢谢配合！！我们需要大家提供思路，但请尊重推理的过程，幸好

该事件仅仅停留在此群，如果有人把这个放到 discord 上，可能引起其他国

家玩家对于中国玩家的不满，激化矛盾。请各位为中国玩家正名！ 

12 Well  

done 

Matteo 

11 月 8 日晚的直播中，电脑上突然出现 Well done Matteo 的字样，还正

在 discord 辛辛苦苦做直播信息统计的 Matteo 突然吃瓜吃到自己头上，竟

被官方点名，有一种自己在被监视的感觉，感到一丝害怕。同时也有人怀

疑 Matteo 是不是官方人员。对此他多次回应自己并不是锈湖开发人员，但

是自己确实是一名意大利的游戏相关人员，但不是锈湖的。目前 Matteo 也

将自己的头像改成了相关直播截图。由于官方“整挺好啊 Matteo”确实具有

一定喜剧效果，由此入典。11 月 17 日的直播也出现了互动内容。 

13 细节大师 在整理图片的过程中，群友们火眼金睛辨认相似图标。有很多图标看上去

是一样的，但是仔细看就会发现这是两个不一样的图标。如 e 和 9，向不

同方向看的眼睛，6 点与 12 点的时钟，不同容量和朝向的玻璃杯、药水瓶

和茶壶，大写和小写的 w 等。每一位火眼金睛辨识图标的群友都值得一个

官方的 well done！ 

14 白门论 如果再不放出直播就不礼貌了，有理由怀疑官方通过卡直播的方式为玩家

创造痛苦回忆，以方便白门组织提取黑色方块（bushi 

 


